| C programavimo kalba

5 paskaita
(Funkcijos, masyvai)



ﬁFunkcijL[ pavyzdys

// Skaiciy lyginimo programa

#include <stdio.h>

void pmax(int, int); /* prototipas */

int main()
{inti, j;
for (i = -10; i <= 10; i++)
{ for (j = -10; j <= 10; j++)
pmax( i, j);
}

return O;

}

// Funkcijos tekstas

void pmax(int al, int a2)
{ int biggest;

if (@l > a2)
biggest = al;
else
biggest = a2;

printf("“Is skaiciu %d ir %d didesnis
%d\n", al, a2, biggest);
)



Kintamyjy modifikatoriai

Modifikatorius Tailkymas Veikimo sritis Gyvavimo laikas
Auto Lokalus Blokas Laikinas
Register Lokalus Blokas Laikinas
Extern Globalus Blokas Laikinas
Static Lokalus/Globalus Failas Pastovus
volatile Globalus Failas Pastovus




ﬁModifikatorius auto

Modifikatorius auwto naudojamas aprasant lokalius kintamuosius, taciau jis
daznai praleidziamas, nes pagal nutyléjima lokalUs kintamieji ir yra auto
tipo.

Pavyzdys

#include <stdio.h>
int main ()

{
auto int MyVar = 2; // tas pats kas kaip int MyVar = 2;
printf (“Kintamasis MyVar = %d\n"”, MyVar );
return 0;



ﬁModifikatorius register

Sis modifikatorius talpina lokaly kintamajj j procesoriaus registrus,
taciau tai ne visad pavyksta, kadangi procesoriaus registry skaicius
ribotas. Nesekmés atveju kintamasis tampa auto tipo kintamuoju.

Paprastai modifikatorius register naudojamas su /intir chartipo
kintamaisiais. Jei naudojami kiti kintamujy tipai, jie saugomi
procesoriaus spartinanciojoje atmintyje (cache).

Pavyzdys

#include <stdio.h>

int main ()

{
register int MyVar = 2;
printf (“Kintamasis MyVar = %d\n”, MyVar );
return O;



Modifikatorius extern

Jei programa sudaro keletas moduliy (funkcijy esanciy skirtinguose failuose),
kai kurie kintamieji gali btti naudojami duomeny perdavimui is vieno
modulio kitam.

Tam reikia:
e viename modulyje (faile) apibrézti kintamajj kaip globaly;

e kitame modulyje (faile) apibrézti tg patj kintamajj kaip exterm,

// Failas program.c
#include “my.h”
extern bool zyme; #include <stdio.h>

void keisti (void) bool zyme = true;

{

zyme != zyme; { keisti ();
} if (zyme) printf (“False\n");
by

// Failas my.h

void main (void)




Extern modifikatoriaus pavyzdys

/* Pirmasis failas */
int i;
void f_in_other_place (void);

int main ()

{i=0;
f_in_other_place ();
return 0; }

/* pirmo failo pabaiga */

/* Antrasis failas */
extern int i;

void f_in_other_place (void)
{i++; }

/* Antro failo pabaiga */



ﬁStatiniai kintamieji

Statiniai kintamieji nenaikinami funkcijai baigus darba. Jei apibréziami
zodziu static. Jei apibrézimo metu, toks kintamasis nebuvo inicializuotas,
jam priskiriama reikSmé 0.

Jei statinis kintamasis apibréziamas globaliai, jis egzistuoja visos programos
vykdymo metu, o jo matomumas uztikrinamas visoje programoje.

Jei statinis kintamasis apibréziamas lokaliai, jis taip pat egzistuoja visos
programos vykdymo metu, taciau jo matomumas uztikrinamas tik tos
funkcijos, kurioje jis yra apibréztas ribose.

Statiniai kintamieji negali bati apibrézti kituose failuose, kaip iSoriniai.



ﬁStat/c modifikatoriaus pavyzdys

#include <stdio.h>
int count (void);
int main ()
{ int rezult;
for (inti = 0; i< 30; i++)
{ rezult = count ();
printf (" Funkcija buvo iskviesta %d karta \n”, rezult);

¥

return O;

}

int count (void)

{ static short counter = 0;
counter ++;
return counter;

¥



ﬁInIine funkcijos

Jei programoje daznai isSkvieCiama ta pati funkcija ir ji néra didelés apimties,
tikslinga tokia funkcija apibrézti kaip inline. Tai reiskia, kad tokios funkcijos
tekstas bus jtrauktas | programos tekstg, todél bendras programos vykdymo

laikas sutrumpés, nes nebus prarandamas laikas iskvietimo procedidroms
atlikti.

Pavyzdys:

#include <stdio.h> int sum (int x, int y)
inline int sum (int, int); = { return x+y; }

int main()

{ intA=2,B=4,C=5;
printf ( “Skaiciu %d ir %d suma %d\n”, A, B, sum (A, B) );
printf ( “Skaiciu %d ir %d suma %d\n”, C, B, sum (C, B) );
printf ( “Skaiciu %d ir %d suma %d\n”, A, C, sum (A, C) );
return 0;

}



ﬁMatematinés funkcijos

Matematinés funkcijos saugomos bibliotekos faile math.h

Paskirtis Prototieas Paaiskinimai
Laipsnire funkcija double pow (double x, double y) XY
Logaritmirg funkcija (natirinis) | double log ( double x) In x
deSimtainis float logf(float x)

long double logl ( long double x)
double log10 ( double x)

float log10f(float x) log, X
long double log10l ( long double x)

Kvadratires Saknies traukimas | double sgrt (double x)
float sqrtf(float x)
long double sqrtl(long double x)

Modulis int abs (int x) IX]
float fabsf (float x)

double fabs (double x)

long labs(long x)

long double fabsl(long double x)




Matematinés funkcijos (tesinys)

Paskirtis PrototiEas Paaiskinimai

Trigonometrirgs funkcijos double cos (double x) cos( X))
float cosf(float x)
double sin (double x) sin( x)
float sinf(float x)
double tan (double x) tg( x)
float tanf(float x)
double acos (double x) arccos( x)
float acosf(float x)
double asin (double x) arcsin( x)
float asinf(float x)
double atan (double x) arctg( x)
float atanf(float x)

Apvalinimo funkcijos double floor(double x) Apvalinimasj
long double floor(long double x) mazesn pus
double ceil(double x) Apvalinimasj
long double ceil (long double x) didesr pus

double fmax(double x, double y); double fmin(douk|e&ouble y);double exp(double x);
double modf ( double x, double * jpart) — suskaido x | sveika(/par?) ir trupmenine dalj
(grazinama reikSmé)




ﬁApvaIinimo pavyzdys

#include <stdio.h>
#include <math.h>
double round (double);

void main()
{ double x = 20.45, y =5.3;
double sandauga;
sandauga = x *vy;
printf( “Suapvalinta sandauga %g\n”, round(sandauga) );

}

double round (double num)
{ double fract, value;
fract = modf (num, &value); // prototipas double modf(double x, double *i)
if (fract < 0.5)
num = value;
else
num = value+1;
return num; }



ﬁMasyvai

Vieno tipo duomeny rinkinys vadinamas masyvu.

Masyvo elementai gali buti
t. y. baziniy tipy duomenys taip pat ir iSvestiniy tipy duomenys.

Masyvai biina vienmaciai, dvimaciai trimaciai ir t.t.

Atmintyje masyvo elementai saugomi nuosekliai vienas po kito.

ar[ 0] ar[1l] C ar[99]

Dvimaciai masyvai saugomi eilutémis:

td[0] td[L]

bd[0][0] | £d[0][L] | £d[0][2] ||| £d[L][0] |£&d[L][L] | & d[L][2]



ﬁMasyvai

Masyvy elementai numeruojami. Numeracija pradedama nuo 0.
int array[10]; /| desimties sveiky skaiciy masyvas

float masyvas[14]; /| keturiolikos trupmeniniy skaiciy masyvas

Pradiniy reikSmiy priskyrimas masyvo elementams (inizializacija)

intarr[3] ={ 12,4, 5}, // pradiniy reikSmiy priskyrimas masyvo elementams
float mas[3] = { 1.2, 3.5, 5.5};
intarray [5] =41, 3,5, } // daliné inicializacija; array[3]=0; array[4]=0

y = arr[0]; // 'y priskiriama masyvo pirmo elemento reikSmé

z = arr[1]; // z priskiriama masyvo antro elemento reikSmé



