| C programavimo kalba

6 paskaita
(Masyvai, rodykles ir nuorodos)



ﬁMasyvo pavyzdys

#include <stdio.h>
int main ()
{ int age[4]; // sukuriamas masyvas is 4 int tipo elementy
for (int j=0; j<4; j++)
{ printf (“Iveskite skaiciu: “);
scanf ("%d”, &age[j]);
)
for (j=0; j<4; j++)
printf (“Ivesktas skaicius: %d “, age[j]);

return O;
}
int age [4];
Masyvo duomeny tipas l \ Masyvo dydis

Masyvo vardas



ﬁDuomenq jivedimas

Masyvo uzpildymas ir jo elementy skaitymas dazniausiai atliekamas ciklo
pagalba. Svarbu neuzmirsti, kad masyvo pirmo elemento indeksas yra [0].

double a[20];

for(i=0; i < 20; i++) /*masyvo uzpildymas*/
scanf("%lIf", &a[i]);

for(i=0; i < 20; i++)
printf(“%f", a[i]); /*masyvo elementy spausdinimas*/

Svarbu: uzpildymui nurodomas masyvo adresas: &a[i].

Masyvo dydj galima apibrézti ir per konstantas:

#define MAX 45 // const int MAX = 45;  galima ir taip apibrézti konstantg
main( )

{
int a[MAX];

}



ﬁDvimac”:iai masyvai
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ﬁDvimac”:iai masyvai

#include <stdio.h>
const int Salesman = 4;
const int Menuo = 3;

void main()
{intd, m;
float sales [Salesman][Menuo]; // tas pats kaip sales[4][3]
for (d = 0; d < Salesman; d++)
for(m = 0; m < Menuo; m++)
{ printf("Iveskite %d pardavejo %d menesio pardavimu suma:”, d+1, m+1);
scanf("%f"”, &sales[d][m]);
)
printf("\n\t\t\t Menuo\n\t\t 1 2 3\n");
for (d = 0; d < Salesman; d++)
{ printf("\nPard. %d pardavimai: *, d+1);
for (m = 0; m < Menuo; m++)
printf(™X %f ", sales[d][m]);
}
printf("\n"); }



ﬁDvimaEiq masyvy inicializacija

Pradiniy reikSmiy priskyrimas masyvo elementams (inizializacija)
intarr[ ] ={12,4,5}; // vienmatis 3 elementy masyvas

int masyvas [3] [3]=1{1, 2,3,4,5,6,7,8,9};

int masyvas [3] [3] ={ {1, 2,3},{4,5,6},{7,8,9} };

int masyvas [] [3] ={{1, 2, 3},{4,5,6},{7,8, 9} };

void main( )
{intmasyvas [ ] [3] ={{1,2,3},{4,5 6},{7,8,9} };
inti, j;
for(i=0; i < 3; i++)
{ for(j=0;j < 3; j++)
printf(" %d ", masyvas[i] [j]);
printf ("\n");
¥
¥



ﬁMasyvo perdavimas funkcijai

Masyvai gali buti naudojami, kaip funkcijy argumentai.

#include <stdio.h>
void display (int [3][3] );

void main( )

{int masyvas [3] [3] = {{1, 2, 3},{4,5,6},{7,8,9}};
display (masyvas);

}

void display (int array [3] [3])
{inti, j;
for(i=0;i < 3; i++)

{ for(j=0;j< 3;j++)
printf(" %d ", array [i] [j]);
printf ("\n");
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Rodykles (pointers) ir adresai

Kiekvienam programoje aprasSytam kintamajam kompiliatorius skiria
atminties laukg, kurj apibtudina visa grupé parametruy;:

Adresas, Lauko dydis,  Saugomuy duomeny tipas ir reiksmé
f
s il by o

o_h.

314,800 | ;
. 4801 L
3‘4r802 ! ( e .
' 314,803
314759 — 314 804
34806 |
' = 314807 _
= 4008 } Integer
34809
314,810 J =3 \\
Program
variables

var] is ot address 314,800
—_— var? is at address 314,802
— var3 is ot oddress 314,803
655,359 — “mmm— vard is of address 314,807



ﬁRodykIés (pointers) ir adresai
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Kintamasis — tai atminties segmentas turintis varda. Pvz. varl = 11

Kompiuteris pasiekia savo atmintj ne per kinamyjy vardus, o per adresus.

Rodykle — tai kintamasis, kuriame saugomas atminties adresas.
Kitaip dar sakoma, kad rodyklé rodo j kintamajj, kurio adresg ji saugo.

Rodyklé turi buti apibréziama, kaip ir bet kuris kitas kintamasis, pvz. int *ptr;
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int varl = 11; intvar2 = 22;
int *ptr = &varl;
ptr = varl; // klaida

int *ptr0Q, varO;
float *ptrl, varl;
double *ptr3, var3;

L

rodyklés kintamieji

Su rodyklémis naudojami du operatoriai:

& - grazina kintamojo adresg;

* - parasyta priesS rodykle, grazina
kintamojo reikSme (de-referencing
operator);

var2 = *ptr; // dabar var2 reikSmé 11;




Rodykles

Pagrindinés taisyklés, kurias reikia atsiminti apie rodykles:

> Apibréziant rodykle rasoma * pries kintamojo varda.

> Norint gauti kintamojo adresa, reikia pries kintamojo vardg rasyti &
simbol;.

> Norint gauti kintamojo, | kurj rodo rodyklé, reikSme, pries rodyklés
pavadinimg rasoma * .

#include <stdio.h>

void main()

{intx, *p;
p = &; /* inicializuojama rodyklé */
*p=0; /* kintamajam x priskiriamas 0 */

printf( "x yra %d\n", x);
printf("*p yra %d\n", *p);

*p+=1; /* kintamasis x padidinamas 1 */
printf("x yra %d\n", x);
(*p)++, /* kintamasis x padidinamas 1 */

printf("x yra %d\n", x); }



ﬁRodykIés ir masyvai

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
#define ARS 5 #define ARS 5
void main(){ void main(){
int ar[ARS]; int ar[ARS]; |
for(inti = 0; i < ARS; i++) for(inti=0; i < ARS; i++)
{ ar[i] =i+3; { arli] =i+3; _
printf("ar[%d] = %d\n", i, ar[i]); } printf("ar[%d] = %d\n", i, *(ar+) );
} / )

Masyvo pavadinimas — tai rodyklé | 1-gjj masyvo elementg, kurios reikSmé 1-ojo
elemento adresa.

int array[10], *ptr;
ptr = array,



ﬁNuoroda (reference)

Nuoroda — tai specialus duomeny tipas, kuris dar laikomas uzslépta rodykle,
kurig naudojant automatiskai dirba su kintamojo reikSme. Dar sakoma, kad
nuoroda, tai kitas kintamojo vardas arba pseudonimas.

Apibréziant nuorodg, jai turi bati iS karto nurodytas kintamojo vardas, j kurj
sukuriama nuoroda.

Sintakseé
tipas &nuorodos_vardas = kintamojo vardas;

Pavyzdys inti = 0;
_ . int &ref = i;
char Raide = 'A% ref +=10; // tas pats, kaip i +=10

char &ref = Raide;



ﬁRodykIés ir funkcijos

Duomenys funkcijoms perduodami per parametry sgrasus tokiais budais:

e kopijuojant reikSme;
e naudojant rodykles;

e naudojant nuorodas.

#include <stdio.h>

void main()

{ void centm (double&);
double var = 10.0;
printf (“var = %If cnt\n”, var);
centm (var);
printf (“var = %lIf coliu\n”, var);

}

void centm(double &v)
{v=yv/2.54;}

#include <stdio.h>
void main()
{ void centm (double*);
double var = 10.0;
printf (“var = %lIf cnt\n”, var);
centm (&var);
printf (“var = %lIf coliu\n”, var);
)
void centm(double *ptr)
{ *ptr = *ptr/2.54; }



ﬁMasyvq perdavimas funkcijose

Masyvy perdavimui j funkcijas dazniausiai naudojamos rodyklés.

#include <stdio.h>
void centm (double¥*);
void main()
{ double array[5] = {10.0, 12.4, 3.5, 7.2, 22.4};
centm (array);
for (inti=0;i <5;i++)
printf (“array[%d] = %lIf coliu\n”, i, array[i]);
}

void centm(double *ptr)
{for(intj=0;j<5;j++)
*ptr /=2.54; /[ arba prt[j] /= 2.54;
ptr++;



ﬁRodyinL[ aritmetika

' operadja |  Pawzdys |

Lyginimas pl==p2
Lyginimas ar nelygu pl!=p2
Maziau pl < p2
Maziau arba lygu pl <=p2
Daugiau pl>p2
Daugiau arba lygu pl>=p2
Element skakiaus skaiiavimas pl- p2
Suskadiuoja nuorod nutolusa pern nuo pl +n;
duotosios pl-—n




