
C  programavimo kalba

8 paskaita 
(Eilučių funkcijos, duomenų failai)



Eilutės pavyzdys

#include <stdio.h>
#include <string.h>
void main() {
char str1[] = “Sveiki, kaip laikotes?”;
char str2[40];

for (int i = 0; i < strlen(str1); i++) 
str2[i] = str1[i];

str2[i] = ‘\0';

//  arba paprasčiau strcpy( str2, str1 ) 

}

#include <stdio.h>

void main() {
char Eil[80];
int i, c;
c = 'a' - 'A';   // Atstumas tarp 

raidžių kodų lentelėje
printf( "Įveskite eilutę mažosiomis

raidėmis ir be tarpų\n";)
scanf (“%s”, Eil);

for(i=0; Eil[i] != '\0'; i++)
if (Eil[i] >= 'a' && Eil[i] <= 'z')

Eil[i] -= c;

printf(“%s”, Eil);
}



ASCII lentelė



Eilučių lyginimas

int strcmp(const char *str1, const char *str2);
Palygina dvi eilutes str1 ir str2. Lygina eilutes, pradedant pirmaisiais 
simboliais iki tol, kol bus surasti nesutampantys simboliai arba bus surasta 
vienos iš eilučių pabaiga. Skiria didžiąsias ir mažąsias raides.

> 0 (tiksliau 1)didesnė už eilutę s2

= = 0lygi eilutei s2

< 0 (tiksliau -1)mažesnė už eilutę s2

strcmp grąžina reikšmę, kuri yraJeigu s1 yra

Pavyzdys:

char str1[]=“Jonas joja arkliu”;
char str2[]=“jonas joja arkliu”;

int i = strcmp(str1, str2);   // i bus < 0, nes str1 Jonas turi “J”, o str2 “j”



Eilučių lyginimas

int stricmp(const char *str1, const char *str2);

Palygina eilutes, kaip ir ankstesnė funkcija, tik mažąsias ir didžiąsias raides 
laiko vienodomis. Gražinamos analogiškos reikšmės, kaip ir strcmp() atveju. 

Pavyzdys:  str1[ ] = “Moon”;
str2[ ] = “MOON”;
int j = stricmp(str1, str2);     // j = 0

int strncmp(const char *str1, const char *str2, size_t num);

Palygina num pirmų simbolių iš abiejų eilučių. Skiria didžiąsias ir mažąsias 
raides. Kaip ir ankstesnės funkcijos grąžina tas pačias reikšmes.

Pavyzdys:  str1[ ] = “Silver moon is shining”;
str2[ ] = “Silver MOON is shining in the dark”;
int j = strncmp(str1, str2, 12);    // j > 0



Eilučių lyginimas

int strnicmp(const char *str1, const char *str2, size_t num);

Palygina num pirmų simbolių iš abiejų eilučių. Ignoruoja didžiąsias ir mažąsias 
raides. Kaip ir ankstesnės funkcijos grąžina tas pačias reikšmes.

Pavyzdys:  str1[ ] = “Silver moon is shining”;
str2[ ] = “Silver MOON is shining in the dark”;
int j = strnicmp(str1, str2, 12);  // j =0

char *strlwr( char *str);
Keičia visas raides mažosiomis.

Pavyzdys: char str[]=“Krinta Lapai”;
strlwr(str);    // dabar str eilutės visos raidės mažosios

char *strupr( char *str);
Keičia visas raides didžiosiomis.

Pavyzdys: char str[]=“Krinta Lapai”;
strupr(str); // dabar str eilutės visos raidės didžiosios



Eilučių funkcijos

char * strrev( char *str);

Sukeičia eilutės simbolius vietomis atvirkštine tvarka.

Pavyzdys:  str1[ ] = “Silver moon”;
strrev (str1); // dabar str1 eilutė noom revliS

char * strstr(const char *str, const char *substr);

Ieško ar str eilutėje yra substr eilutė. Jei tokia eilutė rasta, grąžinama rodyklė į
pirmąjį str simbolį, sutampantį su ieškoma eilute, jei ne  - NULL. 

Pavyzdys:  str1[ ] = “ieškomas elementas”;
str2[ ] = “elementas”;
char *ptr = strstr(str1, str2);
printf(“%s”, ptr);                      // atspausdinamas elementas



Paieška eilutėje

char *strtok(char *s1, const char *s2);

Funkcija ieško eilutėje s1 bet kurio simbolio, esančio s2 eilutėje. Sėkmės 
atveju eilutėje s1 vietoj rasto simbolio įterpia nulinio kodo simbolį NULL. 
Kartojant kreipinį su NULL vietoje pirmo argumento, grąžinama rodyklė į
kitą fragmentą. Kai naujų fragmentų nebėra, grąžinama rodyklė NULL.

Dažnai ši funkcija naudojama žodžių paieškai eilutėje, žodžių atskirimo 
simbolius nurodant s2 eilutėje.

#include <stdio.h>
#include <string.h>
void main ()
{   char str[] ="Tai mano eilute";

char * pch;
pch = strstr (str,“mano");
strncpy (pch, “tavo", 4);
puts (str);

}
Tai tavo eilutė

Ekrane



Pavyzdys 

#include <string.h>
#include <stdio.h>
void main() {
char Eil[30] = "Joju, dairausi ir dainuoju";
char *p, sep[ ]= ",; !?";
printf(“%s\n”, Eil); // Ekrane visa tiriama eilutė

// strtok įterpia ribotuvą NULL už surasto žodžio

p = strtok(Eil, sep);
if (p)

printf(“%s\n”, p);   // Pirmasis žodis

// Tolesni kreipiniai su argumentu NULL grąžina kitų žodžių adresus
while (p)
{   p = strtok(NULL, sep);

if (p)
printf(“%s\n”, p);

} 
}



Duomenų tipų keitimo funkcijos

Eilučių pertvarkymui į skaičius ir skaičių į eilutes naudojamos bibliotekos
stdlib.h funkcijos.

int atoi(const char *ptr);

Funkcija paverčia eilutę į kurią rodo ptr int tipo skaičiumi ir jį grąžina. Jei 
sutinkamas simbolis, kuris negali būti pakeistas – grąžinamas 0. 

int atol(const char *ptr);

Funkcija paverčia eilutę į kurią rodo ptr long int tipo skaičiumi ir jį grąžina. 
Jei sutinkamas simbolis, kuris negali būti pakeistas – grąžinamas 0. 

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void main ()
{ char str[] = “200”;

int i = atoi(str);
printf (“%d”, i*20);

}



Duomenų tipų keitimo funkcijos

double atof(const char *ptr);

Funkcija paverčia eilutę į kurią rodo ptr double tipo skaičiumi ir jį grąžina. 
Jei sutinkamas simbolis, kuris negali būti pakeistas, funkcija nutraukia
darbą.
Eilutėje skaičius turi būti pvz: -1.22e-5   3.5   6.5E+2

char itoa(int num, char *str, int radix);
char ltoa(int num, char *str, int radix);

Funkcijos keičia skaičių num į eilutę, priklausomai kokia sistema nurodyta 
kintamajame radix. Šios funkcijos nėra apibrėžtos ANSI-C standarte.

Pavyzdys:  int number = 567;
char str[10];
itoa (number, str,10);   // verčia dešimtainį skaičių į eilutę str
printf (“%s”,str);



Pavyzdys
/* atof pavyzdys: sin kalkuliatorius */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

int main ()
{  double n,m;

double pi=3.1415926535;
char Input [256];
printf ( “Ivesk laipsnius: " );

gets ( Input ); // nuskaitoma eilutė
n = atof ( Input );
m = sin (n*pi/180);

printf ( "sin %f laipsniu yra %f\n" , n, m );
return 0;}

Ekrane:
Ivesk laisnius: 45
sin 45.000000 laipsniu yra 0.707101 



Duomenų tipų keitimo funkcijos

char *gcvt(double val, int ndec, char *buf);
Funkcija keičia trupmeninį skaičių val į eilutę, kuriai priskirta rodyklė *buf. 
Eilutėje gali būti ne daugiau skaičių nei nurodyta kintamajame ndec. 

Pavyzdys:     #include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void main ()
{ char str[10];   double num;

int sig = 4;
num = 3.243;
gcvt(num, sig, str);
printf(“%s\n”, str);       //    ekrane 3.243 

num = -876.5432;
gcvt(num, sig, str);
printf(“%s\n”, str);       //    ekrane -876.5 

num = 0.134e4;
gcvt(num, sig, str);
printf(“%s\n”, str);  }     //    ekrane 1340 



Duomenų failai

Apdorojant didesnės apimties duomenų srautus, patogu duomenis saugoti
failuose. Failo kintamieji aprašomi tipo FILE rodykle:

FILE *F;

Failai paruošiami darbui funkcija, kurios prototipas toks:

čia FailoVardas nurodomas kaip simbolių eilutė: t.y. tekstas tarp dvigubų
kabučių arba konstantos vardu, arba kintamuoju, turinčiu tą reikšmę. 
Failo paruošimo darbui būvis nurodomas antruoju argumentu M (simbolių
eilutė: konstanta, jos vardas arba kintamasis). 
Jei failo nepavyko atidaryti, grąžinamas NULL.

Galimos *M reikšmės:
r tik skaitymui;
w tik rašymui; jeigu failas egzistavo, tai naikinamas ir sukuriamas naujai;
a papildymui gale; jeigu failo nebuvo, tai jis sukuriamas;

#include <stdio.h>
FILE *fopen(const char *FailoVardas, const char *M);



Duomenų failai

Būvio *M reikšmę papildžius raide t (rt, wt, at), failas bus paruošiamas darbui 
kaip tekstinis. 

Būvio *M reikšmę papildžius raide b (rb, wb, ab), failas bus paruošiamas 
darbui kaip binarinis. 

Jeigu nebus panaudota nei t, nei b raidės, tai failas bus atidaromas darbui 
priklausomai nuo globalinio kintamojo − fmode reikšmės (žr. fcntl.h). 

Kiekvienas būvio variantas gali būti papildytas ženklu + (plius) 
(pvz.: r+, w+, wt+). Tai reiškia, kad  failas paruošiamas atnaujinimui t.y. 
leidžiama skaityti ir rašyti.

Pavyzdys:
FILE *F;
F = fopen("duomenys.dat", "r");

if (F == NULL) 
printf("Failas neatidarytas");



I/O funkcijos

Funkcija skirta informacijos išvedimui į failą su rodykle F, naudojant šabloną
temp, rašomi sąrašo elementai. Šablonas ir argumentų sąrašas sudaromi 
taip, kaip ir funkcijai printf().

Funkcija skirta skaitymui duomenų iš failo pagal šabloną temp. Funkcijos 
reikšmė – sėkmingai perskaitytų elementų skaičius. Šablonas ir argumentų
sąrašas sudaromi taip, kaip ir funkcijai scanf().

Funkcija, uždaranti failą.

Funkcija, tikrinanti ar nepasiekta failo pabaiga. Jei failo pabaiga pasiekta, 
grąžinama nenulinė funkcijos reikšmė.

int fprintf (FILE *F, const *char temp [,<sąrašas>]);

int fscanf (FILE *F, const *char temp [,<sąrašas>]);

int fclose(FILE *F);

int feof(FILE *rodykle);


