C++ programavimo kalba

I/O biblioteka
(2 paskaita)



[/O operatoriai

ISvedimo <<
lvedimo >>

#include <iostream>
using namespace std;
void main()

{
float A = 18.236;

cout << "1. A=" << A << endl;
cout << "2. A=" << A*2.0 << endl;

}



Srauto formatavimo manipuliatoriai

setw (int n) n — lauko plotis simboliais,
setprecision (int n) n — skaitmeny skaicius,
setfill(char c) c — tai simblis, kuriuo uzpildomi tarpai.

Jei setw() nurodyto lauko dydzio skaiCiui nepakanka, manipuliatorius
ignoruojamas. setw() galioja artimiausiai iSvedamai reikSmei, o
setprecission() ir setfill() — iki naujo nurodymo.

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

void main() {

float A = 18.236;

cout << "1. A=" << setw(9) << A << end;

cout << "2. A=" << setprecision(3) << A << end];

cout << "3. A=" << setw(10) << setprecision(5) << A <<end];
A =123.45678;

cout << "4, A=" << A << endl;



Srauto formatavimo funkcijos

Klasés ostream metodas width(int) skirtas nurodyti iSvedamo sraute
duomeny laukams. Galioja artimiausiam dydziui. Tai setw() analogas.

#include <iostream>
#include <iomanip>
void main() {
for(int i=2; i<6; i++) {
cout.width(3);
cout << "i=";
cout.width(i);
cout << | << endl;

}
}



Srauto formatavimo funkcijos

Metodas fill(int) leidzia pakeisti uzpildymo simbolj norimu
(nurodomas kaip argumentas).

#include <iomanip.h>
#include <iostream.h>
void main() {
cout.fill(".");
for(int i=2; i1 < 6; I++)
{ cout << "i=";
cout.width(i);
cout << i << endl;



ostream metodai (funkcijos)

Metodas put() skirtas vienam simboliui iSvesti ekrane.
Sintaks e: ostream::put( char ch);

#include <iostream>
using namespace std;

void main() {
char zodis[ | = "Katinas";
for(int i=0; zodis[ i ]; i++)
cout.put(zodisli]);
cout << endl;



istream metodai (funkcijos)

get() — tal klasés metodai, skirti neformatuotam nuskaitymui
IS srauto.

Galimi sintaks és variantai:
int get() - skirtas vieno simbolio nuskaitymui IS srauto;

Istream:: get( char* pch, int nCount, char delim ="\n");
Nuskaito eilute IS nCount simboliy arba kol bus sutiktas delim

Istream:: get( char* pch, int nCount);
Nuskaito eilute iS nCount simboliy



Pavyzdziai

#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std,;
void main() {
char sim;
cout << "Ar dar dirbsite?( T/N ). ";
do{ cin>>ws; /[ white space skipping manipulator
sim = cin.get();
sim = toupper(sim);
if (sim 1=T" && sim = ‘N’)
{ cout << “lvestas neteisingas simbolis t.y.: " << sim<<endl ;
cout << “ Kartokite dar... Ar dar dirbsite?( T/N ): > }

while( (sim !='T") && (sim !="'N’") );



Pavyzdziai

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std,;
void main () {
char c, str[256];
Ifstream is;
cout << “lveskite failo pavadinima: ";
cin.get (str,256);

IS.open (str); /[ failo atidarymas
while (is.good() ) /I ciklas vykdomas, kol jmanoma nuskaityti
{
c = is.get(); /[ nuskaitome simbolj iS failo
cout << ¢;
}
Is.close(); /[ uzdarome failg

}



istream metodai (funkcijos)

Ivedimo klaséje metodas getline() skirtas vienos eilutés jvedimui klaviatara.

Sintaks e:
getline( char* pch, int nCount, char delim =\n");

Paprastai jvedama eiluté iki pirmojo tarpo simbolio arba iki galo, jeigu tarpo
simbolio nebuvo.

Panaudoje getline() metodg galima jvesti norimg simboliy skaiciy
(nurododant skaiciy).

Jeigu tiek simboliy nebuvo, jvedami visi simboliai iki eilutés galo.

[vedama eiluté visuomet papildoma nuliniu ASCII simboliu (\0).
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Pavyzdys

#include <iostream>
using namespace std;
void main() {
char A[30];
Int n;
cout << "lveskite eilute:\n";
cin >> A; // Pirmasis eilutés zodis
cout << "Eilute: * << A << "\n";
cin.getline(A, 12); //Vienuolika simboliy ir "\O*
cout << "Eilute: * << A << "\n";
cin.getline(A, sizeof(A)); I/ ki galo arba tiek, kiek telpa
cout << "Eilute: *" << A << ""\n";
n = cin.gcount(); /Il Eilutés ilgis su nuliniu simboliu
cout << "n=" << n << end;

11



1stream

[vedimo klaséje metodas gali turéti treCig parametra,

nurodantj simbolj, kuriuo baigiamas jvedimas. Pavyzdyje parasyta

raidé ‘Z’. Jeigu jvedamoje eilutéje jos nebus, tuomet bus jvedami visi
eilutés simboliai arba tik tiek, kiek nurodyta, jeigu eilutéje jy yra daugiau.

main() {

char A[30];

cout << "lveskite eilute:\n";
cin.getline(A, sizeof(A), 'Z";
cout << "Eilute: *' << A <<"™\n";

}
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Pavyzdys

#include <iostream>
using namespace std,;

int main () {
char name[256], title[256];

cout << “lvesk savo varda: ";
cin.getline (name,256);

cout << “lvesk megstamo filmo pavadinima: ";
cin.getline (title,256);

cout << name << "megsta filma: " << title;

return O; }
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ifstream, ofstream

[vedimo srautu is failo klasé Ir iSvedimo srautu | failg
klasé aprasytos faile fstream.h .

Tali iISvestinés klasés iS istream ir ostream .

Galima sukurti objektus, kurie nukreipia jvedimo/iSvedimo srautus iS/j failus.
Galioja operatoriai >> ir <<. Konstruktoriaus parametru yra failo vardas.
Failo uzdarymui naudojamas metodas close().

<ios> <istream:= <iostream:= <fstream= wgstream:=
s b ot «| Ifstream
ios_base Istream *| istringstream
- . . o| fatream
luk Iostream »| stringstream
“a
«| Ofstream _
ostream | Dstringstream
<ostream= cout, cerr, clog
«| filebuf
streambuf »| stringbuf
cpluspls.com <streamhbuf=




Pavyzdys

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std,
main()
{
ofstream rezultatai ("Rez58.txt");
ifstream duomenys ("Duom58.txt");
int A;
duomenys >> A;
cout<<" A="<< A << endl
rezultatal << A:
duomenys.close();
rezultatai.close();

}
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‘ Faily atidarymo rézimai

Rézimas Aprasymas
l0Ss::in Failas atidaromas skaitymui
l0s::out Failas atidaromas rasymui
los::ate Failas atidaromas rasymui, iSvedimas pradedamas
nuo failo galo (at end)
los::app Failas atidaromas papildymui
los::trunc Naikinamas failo turinys
los::binary Failas atidaromas dvejatainiame rezime




Srauty sintakse

Ifstream (const char *name, i0s::openmode = 10S::in);

(nuskaitymo is failo srautas)

ofstream (const char *name, i0s::openmode = ios::out
| 10S::trunc);
(rasymo | failg srautas)

fstream (const char *name, ios::openmode = ios::in |
l0S::out);
(rasymo ir skaitymo iS/j failg srautas)

17




Pavyzdziai

#include <fstream>
using nhamespace std;

void main() {
ofstream fs;
fs.open(“File.dat”, ios::app); /lofstream fs("File.dat", i0s::app);

if (1fs)
cout<< “Failo nepavyko atidaryti’<<endl;

If (fs.is_open() ) Il'is_open() grazina true/false

cout<< “Failo nepavyko atidaryti’<<endl;

}
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Metodas eoft()

Metodas eof() skirtas failo pabaigai nustatyti: grgzina reikSme 0, kali
failo pabaiga dar nepasiekta, ir 1, kai jau turime failo pabaiga.

#include <fstream>
main() {
ofstream R ("Rez59.txt");
Ifstream D ("Duom59.txt");
char A[80];
while( ! D.eof() ) {
D.getline(A, sizeof(A)); // kas bus, jeiD >>A; ?
cout << A << endl;
R << A <<endl

}

D.close(); R.close();

}
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istream::get ifstream sraute

#include <iostream.h>
#include <fstream.h>
main() {
ofstream R("Rez511.txt");
Ifstream D("Duom511.txt");
char sim;

while(!D.eof()) {
sim = D.get(); // get() naudojamas, kaip istream
cout << sim;
R << sim; }
D.close();
R.close();

}
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10s.tail()

Kiekvienu skaitymo is failo zingsniu rekomenduojama patikrinti,
ar veiksmas buvo sékmingai atliktas.

Tam skirtas metodas fail(), kurio rezultatas yra 0, kal klaidy
nebuvo, ir 1, kuomet jvyko klaida.

Klaidy praneSimams ekrane skirtas iSvedimo srautu objektas cerr.

Metodas fail() naudojamas iSvedime, norint jsitikinti, ar veiksmas
buvo sékmingas.
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#include <iostream.h>
#include <fstream.h>
main(){
ofstream R ("Rez512.txt");
Ifstream D ("Duom512.txt");
Int a;
If ( D.fail() ) cerr << "Neatidarytas duomenu failas";
else {
while((!D.eof()) && (ID.fail())) {
D >> a;
if( ! D.fail() ) {
R << a<<endl
cout << a << endl; }

}
}

D.close();
R.close();
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ostream::write istream::read

Siose klasése yra Ir metodai, skirti duomeny
mainams su failais baity lygyje t.y. nuskaitymas ir jrasymas
atliekamas nurodant baity kiekj.

write( const char * pointer, int nCount );
read ( char* pointer, int nCount );

23



#include <iostream.h>
#include <fstream.h>
struct Studentas{ char pav[20]; int metai; float ugis; };

main() {
Studentas A;
Studentas S = {"Petras ", 21, 187.5};

ofstream R("Rez513.txt", ios::app);
R.write((char *) &S, sizeof(Studentas));
R.close();

ifstream D("Rez513.txt", i0s::in);

D.read((char *) &A, sizeof(Studentas));

cout << A.pav <<"" << A.metai << " " << A.ugis << endl;
D.close();

}
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struct Studentas { char pav[20]; int metai; float ugis; };
main() {
char sim; Studentas A;
ofstream R("Rez514.txt", ios::app);
ifstream D("Duom514.txt");
while(!D.eof()) {
D.getline(A.pav, sizeof(A.pav));
D >> A.metai >> A.ugis;
sim="" /[ Eilutés pabaiga
while(!D.eof() )
{ sim = D.get(); cout << sim; }
// Duomenys ekrane
cout << A.pav << "" << A.metai << " " << A.ugis << endl;
// Duomenys faile
R.write((char *) &A, sizeof(Studentas)); }
D.close();
R.close();

/I Skaitomi failo duomenys ir parodomi ekrane

ifstream C("Rez514.txt");

while(!C.eof()) {

C.read((char *) &A, sizeof(Studentas));

if (1C.fail())

cout << A.pav << A.metai <<" " << A.ugis;
cout << endl; }

C.close();

}
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