C++ programavimo kalba

Konstruktorius, destruktorius,
klasi y metod y modifikatoriai, objekt y masyvali
(4 paskaita)



Konstruktorius

Sukuriant objekta, jo duomenims paprastai turi bati priskiriamos
pradinés reikSmés. Tai gali atlikti tam skirti metodai. Bet blty patogu,
jei kuriant objektg, duomeny inicializacija bty atliekama automatiskai
neiskvieCiant papildomy metody.

Tai galima atlikti naudojant special y metod q — konstruktoriy.

Konstruktorius — tai metodas, kuris automatiskai vykdomas kiekvieng
kartg, kai tik sukuriamas objektas.

Konstruktoriaus savyb és:
o Turi tokj pat pavadinima, kaip ir klasé;
o Nieko negrazina t.y. neturi operatoriaus return;

o Konstruktoriaus paskirtis — priskirti pradines reikSmes klasés kintamiesiems.




Konstruktorius

Klase o)

#include <iostream>
using namespace std;

class studentas
{ private: float svoris;
public:
studentas(float x) I/ konstruktorius
{ svoris = x; }
void rodo()
{ cout << svoris << endl; }
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void main()

{ studentas Algis(120.25);
studentas Jonas(56.2);
cout<<"Algio svoris “, Algis.rodo();
cout<<*Jono svoris “; Jonas.rodo();}




Konstruktorius

#include <iostream>
using namespace std;

class Counter

{private: unsigned int count;

public:
Counter()
{count=0; }
void increase()
{ count ++ ; }
Int show()
{ return count; }

void main()
{ Counter C1;
cout<<“Skaitliukas = “<<
C1l.show() << endl;
Cl.increase();
cout <<“Skaitliukas =" <<
C1l.show()<<endl;

}



Konstruktorius

Konstruktoriuje klasés duomenims reikSmes gali bati priskiriamos
naudojant jprastine funkcijy sintakse arba

Naudojant inicializacinj sgrasa, kintamiesiems reikSmés priskiriamos
pries konstruktoriaus vykdyma. const tipo duomenys bei nuorodos
gali bati inicializuotos tik inicializaciniame sgrase.

Counter() Counter() : count(0)
{count=0;} {} N

Automatine

Konstruktorius inicializacija per sgrasg

kaip funkcija



Inicializacinis sarasas

class circle
{ private:
int radius;
Intc_x, cy;
public:
circle (int a, int b, int ¢) : radius(a), c_x(b), c_y(c)

1}

Apibendrinus

AnyClass() : m1(7), m2(12), m3(23.56)
{}

AnyClass(int x, inty, float z ) : m1(x), m2(y), m3(z)
{}



Konstruktoriaus savybés

Konstruktorius negrazina jokios reikSmes;
Nenurodomas konstruktoriaus kaip funkcijos tipas;
Konstruktorius nepaveldimas;

Konstruktorius negali bati apibréztas taikant
modifikatorius const, violatile, static, virtual,

Jel klaseje neapibréztas konstruktorius, kuriant objekta,
vykdomas konstruktorius pagal nutyléjima.



Konstruktoriy perkrovimas (overloading)

Jei klas¢€je néra apibréztas konstruktorius, kompiliatorius automatiskai
kuria konstruktoriy be argumenty sgraso. Toks konstruktorius
rezervuoja atmintj objektui, bet duomenims reikSmiy nepriskiria.

Visgi tikslinga atskirai sukurti konstruktoriy be argumenty sgraso,
priskiriant duomenims pradines reikSmes.

Jel klas eje yra keli konstruktoriai, sakoma, kad

class atstumas

{ private: float ilgis; float plotis;

public: atstumas() : ilgis(0.0), plotis(0.0)
{} )
atstumas (float x, float y)

{ilgis =x; plotis=vy;}

¥

void main()
{ atstumas al, az;
atstumas a3(12.4, 45.1);



Pavyzdys

#include <iostream>
using namespace std;

class Staciakampis {

int ilgis, plotis;

public:

Staciakampis (): ilgis(3), plotis(3)

{}

Staciakampis (int, int);

int plotas () { return (ilgis*plotis); }
I3

Staciakampis :: Staciakampis (int a, int b)
{

ilgis = a;

plotis = b;
}

int main () {

Staciakampis rect;

Staciakampis rectb (5,6);
cout << “Plotas: " << rect.plotas()

<< endl,
cout << “Plotas: " <<
rectb.plotas() << endl;

return O;

}



Konstruktorius pagal nutyléjima

Jei klaséje néapibréztas nei vienas konstruktorius, tuomet kompiliatorius
sukuria konstruktoriy pagal nutylejimg. Toks konstuktorius nepriskiria objekto
duomenims jokios reikSmés, nors atmintyje iSskiria kintamiesiems vieta.

Konstruktorius pagal nutyléjimg naudojamas tik tuomet, kai néra sukuriamas
joks kitas konstruktorius.

class Staciakampis

class Staciakampis
i | { intilgis, plotis;
int ilgis, plotis; public:
public: | | Staciakampis (): ilgis(2), plotis(3)
int plotas (int a, int b) {1
{

int plotas () {

ilgis = a; plotis = b; return (ilgis*plotis); }

return (ilgis*plotis); }

%
J

Staciakampis didelis;

10



Kopijos konstruktorius

(detault copy constructor)

Objektas gali bdti inicializuotas naudojant kito to paties tipo objekto
. Tokiu atveju nereikia kurti specialaus konstruktoriaus, jj
automatiskai kuria kompiliatorius.

_ — tai vieno argumento funkcija, kurios argumentas
tos pacios klasés objektas.

class distance

{ float ilgis; float plotis; void main ()
public: { distance d3(2.5, 5.8);
distance (float x, float y) distance d2(d3); I/ kopijos konstr.
{ilgis = x; distance d1 =d3; // kopijos konstr.
plotis = y; } d3.show(); d2.show(); d1.show();
void show() }

{ cout<< "Kintamieji ilgis " << ilgis<<end];
cout<< “\t plotis " << plotis<<endl;

Hh
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Destruktorius

— tai specialus metodas, kuris iSkvieCiamas

automatiskai tuomet, kai naikinamas objektas. Jo paskirtis
naikinti objektag ir atlaisvinti atmint;.
Destruktoriaus savyb es:

Q

o O O 0O

pavadinimas “~klasés pavadinimas”
nieko negrgzina

neturi argumenty saraso
destruktorius nepaveldimas

destruktorius negali blti apibréztas naudojant modifikatorius
const, violatile, static, virtual

Jel destruktoriy reikia iSkviesti rankomis, naudojama sintakse:
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Destruktorius (pavyzdys)

#include <iostream>

using namespace std: void main()
class Any _
{ private: int a, b; { Any c1(33, 22);
public: cl.show x():
Any(int x, int y) !
{a=Xx;

b=vy; }
void show_x()

{ cout << a << endl;

cout<< b << endl;} Ekrane
~Any() 23
{cout<<“Vykdomas destruktorius \n”; o
5 } Vykdomas destruktorius
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Destruktorius (pavyzdys)

#include <iostream>
using namespace std;

class Staciakampis {
int *ilgis, *plotis;
public:
Staciakampis (int, int);
~Staciakampis ();
int plotas () { return (ilgis*plotis); }
I3

Staciakampis :: Staciakampis (int a, int b)
{ ilgis = new int; plotis = new int;

*ilgis = a;

*plotis = b;
}

Staciakampis ::~ Staciakampis () {
delete width; delete height; }

int main () {
Staciakampis rect (3,3);
Staciakampis rectb (5,6);
cout << “Plotas: " << rect.plotas()
<< endl,
cout << “Plotas: " <<
rectb.plotas() << endi;
return O;

}
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Rodyklé this

Kiekvienas C++ objektas turi specialig rodykle, kurios pavadinimas this .
Jg automatiskai sukuria kompiliatorius. Rodyklé this rodo | patj objekta.

Rodyklés this veikimo sritis — klasé, kurioje ji apibrézta.
FaktiSkai this yra pasléptas klasés parametras, kurj prideda pats
kompiliatorius metodo iSkvietimo metu. Metodo iSkvietimo pavyzdys:

Obj.name(parl, par2); ->  Obj.name(&Obj, parl, par2);

Obj::name(paraml, paramz2)

{ cout<<*Hello"<<paraml<<endl;
cout<<*Hello"<<this->paraml<<end|; // tas pats,kaip ankst.eiluteje
cout << this<< endl; } /[ ISvedamas objekto adresas

Dazniausiai this naudojamas, kai metodas grazina rodykle arba nuorodg |

objektg pvz: return this; return *this;
Tal pritaikoma operatoriy perkrovime.
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Statiniai klasés duomenys

Statiniai duomenys klasése naudojami, kai visi tos pacios klasés
objektali turi dalintis bendra informacija. Pavyzdys — programoje
sukurty objekty skaicius.

Statiniy duomeny apibrézimui naudojamas raktinis zodis . Toks
kintamasis pasiekiamas tik iS klasés, taciau jis atmintyje saugomas
iki programos darbo pabaigos.

class pva int pva:.count = 0; // tik kai static
{ private: static int count; void main()
public: pva () { pva fi, 12, {3;
{ count ++;} cout<< fl.getcount()<<endl; // 3

int getcount () cout<< f2.getcount()<<endl; // 3
{ return count: } cout<< f3.getcount()<<endl; // 3

3 }
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const ir klases

Klasés duomenys negali bati konstantos!!!

Tik klasés metodai gali bati apibrézti su modifikatoriumi

Toks metodas negali modifikuoti klasés kintamuyjy reikSmiy, todél const metodai
naudojami tik reikSmi y iSvedimui . Tokiy metody argumenty sgrase
dazniausiai bGna nuorodos.

class aClass
{ private: int alpha;

public:
aClass() : alpha(10)
{}
void nonFunc()
{ alpha = 100; }
void consFunc() const
{ alpha = 200; /l klaida, negalima modifikuoti

cout <<alpha<<endl; }

i
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const ir objektai

Galima apibreézti ir const objektus . Tuo atveju objekto negalima modifikuoti, tai
reiSkia kad galima naudoti tik metodus, apibréztus, kaip const , nes tik jie
garantuoja, kad duomenys nebus modifikuoti.

class Distance

{ private: float ilgis; float plotis; void main()
gublic:' I PIOHS: {const Distance d(2.3, 4.3);
distance (float x, float y) : ilgis(x), plotis(y) | d-get();  //klaida
{} d.show():
void show() const }

{ cout<< "Kintamieji ilgis " << ilgis<<end];
cout<< “\t plotis " << plotis<<endl;

}
void get()
{cin>>ilgis>>plotis;}

%
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Objekty masyvai

Objektali kaip ir paprasti kintamieji gali sudaryti masyvus. Sintaksé niekuo
nesiskiria nuo jpratinés masyvy apibrézimo sintakseés.

Kompiliatorius kurdamas masyva, naudoja konstruktoriy pagal nutyléjima,
todél rekomenduojama klaséje apibrézti tokj konstrukoriy. Masyvy
elementai pasiekiami analogiskai, kaip ir jprastiniy masyvuy.

class AnyClass main()
{inta; { AnyClass Arr[3] = { 12, 14, 16};
public:

for (inti=0; i<3; i++)

AnyClass(int x) { a = x; .
int{;how()( a2 } cout<< Arr[i].show()<< endl;
{ retunt a; } return O; }
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Objekty masyvat (pavyzdys)

#include <iostream>
using namespace std;
class plotas
{ private: int X, y, stac_plotas;
public: void calc(int a, int b)
{x=a;y=Db; stac_plotas = a*b;}
int getcalc ()
{ return stac_plotas; }

I3
void main()
{ plotas f1[5]; I sukuriamas 5 objekty masyvas
for (inti=0;i<5;i++)
{ f1[i].calc(i+1, i+3); /I priskiriamos reikSmeés ir skaiciuojami plotai
cout << f1] i ].getcalc() <<endl;
}

}

20



Objekty masyvat (pavyzdys)

class AnyClass
{ int X, y;
public:
AnyClass(int a, int b) { x=a, y=b; }
int Getx() { return x; }
int Gety() { return y; }

J

main ()

{ AnyClass Arr[2][2] = { AnyClass(1,2), AnyClass(2,3), AnyClass(3,4),
AnyClass(5,6)};

inti, j;

for (i=0; i<2; i++)

for j = 0; |<2; |++)

{ cout<< Arrli][j]. Getx();
cout<< Arr[i] [j].Gety()<< endl;}
return O; }

| > Kas bus ekrane?
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Objekty masyvat (pavyzdys)

class AnyClass
{intx,y;
public:
AnyClass(int a, int b) { x=a, y=Db; }
AnyClass() { x=0, y=0; } /I konstruktorius pagal nutyléjima
Int Getx() { return x; }
int Gety() { return y; }
I3
main ()
{ AnyClass * ptr;
inti;
ptr = new AnyClass|6];
for (i=0;1<6;i++)
{ cout<< ptr->Getx()<< endl;
cout<< ptr->Gety()<< end: 2> Kas bus ekrane?
ptr ++; }
return O; }




