C++ programavimo kalba

Rodykl e this, C++ string klas e
(9 paskaita)



Rodykle #his

Visos objekto funkcijos gali naudotis rodykle this, kuri rodo | patj objektg. Tokiu
bldu kiekviena funkcija gali rasti objekto, kuriai ji priklauso adresa.

Pavyzdys:

#include <iostream>

using namespace std;

class where

{ private : char c_array[10];,
public : void address ()

{ cout<< “Mano objekto adresas = “<< this<<endl; }
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void main()

{ where wl, w2, w3;
wl.address ();
w2.address ();
w3.address ();

}



Rodykle #his

Rodyklés this pagalba galima pasiekti objekto duomenis.

Pavyzdys:

#include <iostream>
using namespace std;

class what
{ private : int alfa;
public : void tester ()
{ this->alfa = 11; // tas pats kaip alfa =11,
cout<< this->alfa<<endl; } /I cout<< alfa<<endl;

¥

void main()
{ what w1,
wl.tester ();

}



Rodyklés #hzs naudojimas su return

Praktikoje daznai rodyklé this naudojama, kai reikia grazinti reikSmes is funkcijy
ar perkrauty operatoriy.

Pavyzdys:

#include <iostream>

using namespace std,; void main()

class alfa {

{ private : int data; alfa al(35);

public : alfa() {} alfa a2, a3;

alfa(int d) a3=a2=al;
{ data=d; } }

alfa& operator = (alfa& a)

{ data = a.data;
cout<< “ISkviestas priskirimo operatorius’<<endl;
return *this;}
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Rodyklés #/is naudojimo pavyzdys

#include <iostream>
using namespace std;
class Dummy {
public:
intis_itme ( Dummy param);
{
If (&param == this ) / tikrina ar argumentas tas pats objektas
return 1,
else
return O;
}
void main () {
Dummy a;
Dummy* b = &a;
if (b->is_itme(a) ) /l tikrina ar argumentas tas pats objektas
cout << “Taip, &a yra priskirtas rodyklei *b";

}



Rodyklés #/is naudojimo pavyzdys

#include <iostream> class Staciakampis: public Figura {
using namespace std; public:
int area (void)
class Figura { { return (width * height); }
protected: intilgis, aukstis; }
public:
void set_values (int a, int b) class Trikampis: public Figura {
{ilgis = a; plotis = b; } public:
int area (void)
virtual int area (void) =0; { return (width * height / 2); }
I3

void print_area (void)
{ cout << this->area() <<endl;}

;



Rodyklés #/is naudojimo pavyzdys

int main () {
Figura * ppolyl = new Staciakampis;
Figura * ppoly2 = new Trikampis;

ppolyl->set values (4,5);
ppoly2->set_values (4,5);

ppolyl->printarea(); /[ anksCiau buvo ppolyl->area();
ppoly2->printarea(); /[ anksCiau buvo ppoly2->area();

delete ppoly1;
delete ppoly2;

return O;

}



Rodyklés #/is naudojimo pavyzdys

void main () {
char fi; const int N=5;
Figura *ppoly[N];
for (inti=0; i<N; i++) {
cout<< "Kg jvedinésite: T/S:";
cin>>fi;
if (fi=="t"|[| fi=="T")
{ ppoly[i]= new Trikampis;
ppoly[i]->set_values(1,2); }
else
{ppoly[i]= new Staciakampis;
ppoly[i]->set_values(3,4); }
}
for (1=0;1<N;Ii++)
ppoly[i]->printarea();
for (i =0;I<N; i++)
delete ppolyf[i];
}



C-string 1r s#ring klasé

C++ darbui su eilutémis galima naudoti C kalbos funkcijas iS bibliotekos string.h
arba specialiai darbui su eilutémis sukurta klase string . Taip uztikrinamas C/C++
suderinamumas.

#include <string.h> arba #include<cstring> /[ C-string
using namespace std;

Klase string naudoti darbui su eilutémis yra patogiau, nes:

* nereikia rapintis dinaminiu atminties valdymu didinant mazinant eilutes;
* leidziama naudoti perkrautus operatorius;
 didesnis nasumas ir saugumas;

#include <string> I/ string klas é
using namespace std;



string klasés konstruktoriat

string klaseé turi keletg konstruktoriy, kurie leidzia jvairiai sukurti eilute.

Konstruktoriai:

string (); /[ tusCia eiluté

string( const string &s); I/ kopijos konstruktorius
string( const string &s, size_t start, size_t n=npos); // kopijos konstruktorius
string( const char *cp); /Il eilutés priskyrimas

string( const char *cp, size t start, size _t n=npos); // kopijuoje n simboliy
string( char c); /[ eiluté — tai vienas simbolis
string( size_t n=npos, char c); /Il eiluté — tai n simboliy
Pavyzdziai

string s1;

string s2 (“Batuotas katinas”);
string s3(‘A’); string s4(5, ‘B’);
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Pavyzdys

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

void main()

{ string s1(*Vyras”);
string s2 = “Moteris”;
string s3;

s3=sl1;

cout<< “s3=" << s3 << end!;
s3 =“SEIMA -tai " +s1;
S3+=“Ir" + s2;

cout << s3 << endl;

sl.swap(s2); Il apsikeiCia sl ir s2
cout<< sl << “arba ” << s2 << endl;

}
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String objekty jvedimas/iSvedimas

[vedimas/iSvedimas atliekamas panasiai, kaip C-string. Operatoriai << ir >>
pekraunami dirbant su string objektais.

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
void main()
{ string full_name, nickname, address;
string greeting (“Labas ”);
cout<< “lvesk varda ir pavarde “;
getline (cin, full_name); cout << greetings<< full_name<<end];
cout<< “lvesk nick’a“
cin >> nickname;
greetings += nickname;
cout << greetings;
cout<< “Adresas.... Uzbaigti su $ zenklu”);
getline (cin, address, ‘$");
cout << “Tavo adresas "<< adress<<endl; }
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Filutes dydzio keitimas

Metodai size() — rodo eilutés ilgj (uzpildyty simboliy skaiciy);
capacity() - rodo eilutei iSskirtg atminties dydj;
length() — size() sinonimas;

max_size() — rodo maksimaly leisting eilutés simboliy skaiciy;
reserve() — keiCiamas eilutei iSskirtos atminties dydis;
resize() — keicia (didina/mazina) eiltutes ilgj;

empty() — grazina true, jei eiluté tuscia.

string s6 = “Mano batai buvo du”;
cout<< s6.size()<<end];
s6.reserve(200);
cout<<s6.capacity()<< endl;
cout<< s6.max_size()<<end];

if (s6.empty() ) Il empty() — grazina true, jei eiluté tuscia
cout << “Eiluté tuscia \n”;
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string klaseés pateskos metodat

Metodas find() randa eilute, simbolj, ar simboliy masyvg einamojoje eiltutéje ir
grazina jos pozicijg (indekso numerj). Metodo prototipai:

find (const string & SearchString, size type pos = 0) const;
find (const char * str, size type position, size type n) const;
find (const char * str, size type position = 0) const;
find (char c, size_type position = 0) const;
Metodas rfind() analogiskas find() tik paieSka pradedama nuo eilutés galo.

Kiti paieSkos metodai:

find_first_of() - randamas pirmas simbolis einamojoje eilutéje iS patiekty sgrase

find_last_of() - randamas paskutinis simbolis einamojoje eilutéje i$ patiekty sarase

find_first_not_of() - randamas pirmas simbolis einamojoje eilutéje, kuris neatitinka i$
patiekty sgrase

find_last _not_of() - randamas paskutinis simbolis einamojoje eilutéje, kuris neatitinka i$
patiekty sgrase
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string objekto paieska

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

void main()
{ string s1 = “Mano batai buvo du, vienas dingo nerandu”;
Int n;
if ( s1.find (“batal”) >=0) /[ n=5, nes numeracija pradedama nuo 0.

cout<< “patai rastas. Pozicija: “<<n<<end];

n =sl.find first of (“aov”); Il n=1
cout<< “Pirmasis iS aov rastas pozicijoje: “<<n<<end];

n =sl.find_first not of (“Maov”); [/l n=2
cout<< “Pirmasis ne iS Maov rastas pozicijoje: “<<n<<endl;
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‘ string klasés modifikavimo metodai

Metodas instert() leidzia jtepti kitg eilute, simboliy masyvag ar simbolj | einamg
eiltute. Jo prototipai:

string& insert (size_type position, const string & str);

string& insert (size_type position, const string & str, size_type pos2=0, n = npos);
string& insert (size_type position, const char * str);

string& insert (size_type position, size type n, char c);

Metodas replace() keiCia einamojoje eilutéje simbolius | kitus simbolius arba eilute.
Metodo prototipai:

string& replace (size_type position, size type n, const string & str);

string& replace (size type posl, size type nl, const string & str, size type pos2,
size_type n2);

string& replace (size_type position, size_type nl, const char *s, size type n2);

string& replace (size_type position, size type nl, const char *s);

string& replace (size_type position, size _type nl, size type n2, char c);
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string objekto modifikavimas

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

void main()

{ string s1(“Quick! Send for Count Greystone.”);
string s2(“Lord”);
string s3(“Don’t”);

sl.erase(0, 7); /1 iStrina “Quick”
sl.replace(9, 5, s2); Il pakeicCia “Count” su “Lord”
sl.replace(0,1,’s”); Il pakeiCia ‘S’ ‘s’
sl.insert(0, s3); /[ jterpia “Don’t” pradzioje
sl.erase(sl.size() -1, 1); /[ iStrina “.’

sl.append (3, ‘1); // prideda gale “I!I'”

int x =s1.find (* °);
while (x < sl.size() )
{ sl.replace (x, 1, “/");
x =sl.find (* ); }
cout << sl<<endl; }
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string objekty koptjavimas ir trinimas

Metodas copy() kopijuoja einamajq eilute (arba jos dalj) j eilute *c, nuo nurodytos
pozicijos. Grgzinamas nukopijuoty simboliy skaiCius. copy() prototipas:

copy (char *c, size _type n, size type position) const;
Pvz. s3.copy(str, 3,5); //|eilute str bus nukopijuoti 3 simboliai i§ s3 pradedant nuo 5

pozicijos
Metodas substr() grgzina einamosios eilutés dalj. Prototipas:

substr (size type position, size_type n);
Pvz. s4 =s3.substr(0, 3); // grgzinama eiluté is 3 pirmyjy simboliy

Metodas erase() trina simbolius einamojoje eilutéje. Prototipas:

erase (Size_type position, size _type n);
Pvz. s3.erase(0,3); /[ iStrina pirmus 3 simbolius
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string objekty lyginimo metodai

Klasé string turi visg eile perkrauty operatoriy skirty objekty eilu€iy palyginimui
Jy prototipas:

operator == ( const string & strl, const string & str2);
operator == ( const string & strl, const char* str2);
operator == ( const char* strl, const string & str2);

Leidziami tokie pekrauti operatoriai : =,<, >, <=, >=,

Palyginimui galima naudoti ir metodg compare(). Jo prototipai:

compare ( const string & str);
compare ( size_t position, size tn, const string & str);

Pvz. sl.compare(s2); Grazinamos reikSmes:

0 , jei eilutes lygios
1 ,jel sl didesné neis2
-1 ,jel s2 didesné nei sl
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string objekty lyginimas

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
void main()
{ string aName = “Jurgis”;
string userName;
cout << “|veskite vardg”;
cin >> userName;
if (userName == aName )
cout << “Sveikas Jurgi\n”;
else if (userName < aName )
cout << “Tu esi pries Jurgj\n”;
else
cout << “Tu esi po Jurgio\n”;
int n = userName.compare (0, 2, aName, 0, 2);
cout <<" Dvi pirmosios tavo vardo raides *;

if(n==0)
cout << “sutampa’;
else if (n < 0)
cout << “eina pries *;
else
cout<< “eina po”;
cout << aName.substr(0,2);
cout<<endl;

}
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Eilutés elementai

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
void main()
{char array [80];
string word;
cout << “|vesk zodj: ;
cin >> word,;
int wlen = word.length();

cout<< “Vienas simbolis: “;
for (intj=0;j<wlen; j++)

cout << word.at());
/I cout << word[j] :
word.copy(array, wlen, 0);
array[wlen] = \0’;

cout << “\nArray: " <<

galimas ir toks variantas

array << endl,
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